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Eloszo

A Varazslok és Boszorkanyok egy egyszerl kis szerepjaték. Els6 sorban
kezd6 jatékosoknak ajanlom. Akik most kezdtek érdeklddni a szerepjatékok
irant. A jaték egy kozépkori fejletségi szinten 1évo vilagban zajlodik. A
jatékosok az emberek harcos csoportjat képviselik, a meséld iranyitja a
boszorkanyok és varazslok cselekedeteit, és 1étrehozza a jaték helyszinét és
menetét. Egy s6tét korban haboru dul a varazslok, boszorkanyok és az
emberek k6z6tt. Endira boszorkanymester maga koré gytjtotte az 6sszes
varazslot és boszorkanyt, Fekete Liga néven. Céljuk az emberi
vilaguralmuk alé hajtasa! A harcosok klanja az emberiség utolsé reménye a
gonosszal szemben. Néhany bator harcos ugy dontott, hogy felveszi a
harcot Endira serege ellen. (Ok a jatékosok.)

Ha valamelyik szabaly nem tetszik, akkor véltoztass rajta nyugodtan.
Hozzatok 1étre 0j szabalyokat, ha szeretnétek vagy sziikségét latjatok. A
jatékosok is talalhatnak ki kiilonboz6 dolgokat, fegyvereket, felszerelési
targyakat stb. A mesélo jovahagyasaval! Bovitsétek a rendszert a sajat
elképzeléseitekkel! A jatékhoz idovel késziil majd meséldi hattér,
kalandmodul és mas kiegészité konyvek.




Karakter

Minden karakter 5 tulajdonsaggal rendelkezik. A jatékosok valasztasuk
szerint két darab tulajdonsaghoz hozzarendelnek hatoldali dobdkockat,
masik két tulajdonsaghoz pedig tizoldalu dobokockat rendelnek. (d6 - d10)

Példa:

Eleterd 18 (12+6)
Egészség d6
Intelligencia d10
Karizma d6

Alap tulajdonsag d10




Tulajdonsagok

Eleter6: Minden karakter 12 + Egészség kocka értékkel megegyez6 élet
ponttal rendelkezik. Példa: Ha valaki d6 kockat rendelt az egészség
értékéhez, akkor az élet pontja 18 lesz.(12 + 6 = 18)

Ha a valakinek az élet pontja nullara esik, a karakter meghal.

Egészség: A fizikai erdnlétet és alloképességet mutatja.

Intelligencia: A karakter altalanos ismereteit és az 0j ismeretek
megszerzésének képességét mutatja.

Karizma: A karakter fizikalis megjelenését és személyiségét mutatja.

Alap tulajdonsag: Ez az akaraterdt a harcban valo jartassagot a
lopakodast, érzékelést, csapda felfedezést mutatja.

Egyéb tulajdonsag

Mozgas: Azt mutatja, hogy a karakter egy kor alatt hany métert tud
megtenni. Az értékek 1 — 5 — ig. vannak rangsorolva. 1 érték 20 m jelent az
5 érték pedig 100 m jelent. Egy karakter minden korben egy cselekvést tud
végrehajtani és mozogni egyszerre. Minden karakter alap mozgasi értéke 3.
Futva a tavolsag duplajat lehet megtenni, de utana a karakternek 1 koron
keresztiil pihenni kell.

Tanulas: Valamilyen 4j ismeret, tudas megszerzéséhez intelligencia probat
kell dobni. A célszamot a meséld hatarozza meg.

e Nagyon konny elsajatitani az 0j ismeretet. 1-2
o Atlagos nehézségii elsajatitani az 0j ismeretet. 3-4
e Nagyon nehéz elsajatitani az 0j ismeretet. 5-6



Kezdo felszerelés

Minden jatékos 1 felszereléssel (fegyver) kezdi meg a jatékot. Ehhez a
jatékosok hozzarendelnek egy d6 kockat. A fegyvereknek is van kiilon
sebzési értéke. Példa: A fegyverem sebzése 2 a kockaval 3 dobtam. Ebben
az esetben 5 tudok sebezni. Fegyverbdl maximum 3 lehet egy karakternél,
de a kdzonséges targyakbol barmennyi lehet nala.




Karakter fejlodés

A karakterek minden megolt boszorkany vagy varazslo utan az erésségétol
fiiggben (Kezdo, Atlagos, Veteran, Elit.) 30, 60, 90, 120 tapasztalati pontot
(Tp) kapnak. A mesé¢ld adhat még plusz pontot a jatékosoknak a jaték
folyaman mutatott aktivitasért és probléma megoldasért. A jatékosok
tapasztalati pontokkal ndvelhetik a tulajdonsdgaikat. Kiilonb6z6
fegyvereket és egyéb felszerelést vasarolhatnak beldliik. Ha a karakter d6-
rol d10 — re szeretné novelni valamelyik tulajdonsagat, akkor ez 800 Tp
keriil. Az ¢leterd novelése eggyel 200 Tp kertil.




Proba dobas

Minden feladatnak van nehézségi szintje. Ahhoz, hogy sikeresen
megtudjunk oldani egy feladatott a nehézségi szinthez képest tobbet vagy
ugyanannyit kell dobni. (Hasznalt kocka d10)

Konnyt 2
Atlagos 4
Nehéz 6

Nagyon nehéz 8
Majdnem lehetetlen 10




Meglepetés és kezdeményezés
Meglepetés

Az NJK karakterek sokszor lesbdl tamadnak a jatékosokra. Ilyenkor
meglepetés probat kell dobni. A karakter alap tulajdonsaghoz hozzarendel
kockaval dob az NJK karakter er6ssége ellen. Ha az ellenség erdssége
nagyobb, mint a dobot szam + 1 sebzést kap az NJK karakter.

Kezdeményezés
A jatékosok meghatarozzak, hogy ki kezdi a cselekvést az adott kdrben. A

jatékosok az alap tulajdonsagok kockajukat hasznaljak az NJK karaktereck
elsédleges varazslata ellen.




Boszorkanyok és Varazslok (Nem jatékos karakterek
NJK)

A boszorkanyoknak és varazsloknak minimum 3-ast kell dobni, hogy
harcban eltalaljanak egy jatékost. Egy boszorkany vagy varazslo akkor hal
meg, ha életereje nulldra esik. Az NJK karaktereket 4 kiilonb6z6
kategériaba soroljuk. (Kezdd, Atlagos, Veteran, Elit.)

Kezdé boszorkany

A jatékosoknak minimum 2-es dobas kell, hogy harcban eltalaljak oket. A
mes¢ld szabadon valaszthat, hogy a két tamadasbdl (elsédleges vagy
masodlagos) melyiket hasznalja.

Els6dleges varazslat: k6

Masodlagos varazslat: k6 — 2 (Ha a kapott szam nullara vagy minuszba
jonne ki a tamadas sikertelen.)

Eleterd: 6

Erésség: 2



Atlagos boszorkany

A jatékosoknak minimum 4-es dobas kell, hogy harcban eltalaljak 6ket. A
mesélo szabadon valaszthat, hogy a két tdimadasbol (elsédleges vagy
masodlagos) melyiket hasznalja.

Elsédleges varazslat: k6 +1

Masodlagos varazslat: k6 — 1 (Ha a kapott szam nullara jonne ki a tamadas
sikertelen.)

Eleterd: 10

Erdsség: 4
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Veteran varazslo

A jatékosoknak minimum 6-os dobas kell, hogy harcban eltalaljak éket. A
mes¢ld szabadon valaszthat, hogy a két tamadasbol (elsdédleges vagy
masodlagos) melyiket hasznalja.

Elsédleges varazslat: k10
Masodlagos varazslat: k6 + 2
Eleterd: 14

Erésség: 6
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Elit varazslo

A jatékosoknak minimum 8-as dobds kell, hogy harcban eltalaljak dket. A
mesélo szabadon valaszthat, hogy a két timadasbdl (elsddleges vagy
masodlagos) melyiket hasznalja.

Els6dleges varazslat: k10 + 3
Masodlagos varazslat: k10 + 1
Eleterd: 22

Erdsség: 8

12



Fegyverek

Kések

Tér Ar: ingyenes Modosité: nincs
Kés Ar: ingyenes Modosité: nincs
Vivétér Ar: ingyenes Modosito: nincs

Kardok

Hosszu kard Ar: 20 Tp Médosito: + 1
Révid kard Ar: 10 Tp Modosito: nincs
Szablya Ar: 30 Tp Modosito: + 2

Uté és hasito fegyverek

Buzogany Ar: 15 Tp Modosito: nincs
Lancos buzogany Ar: 20 Tp Modosito: + 2
Tiiskés buzogany Ar: 20 Tp Modosito: + 2
Bordas buzogany Ar: 25 Tp Modosito: + 2
Fokos Ar: 10 Tp Modosito: nincs
Csatabard Ar: 50 Tp Modosito: + 3

Szalfegyverek

Landzsa Ar: 30 Tp Médosito: + 1
Pika Ar: 35 Tp Mdodosito: nincs
Darda Ar: 50 Tp Modosito: + 3
Alabard Ar: 80 Tp Modosito: + 2

Tavolsagi fegyverek

Parittya Ar: 20 Tp Modosito: nincs

Visszacsapo ij Ar: 50 Tp Modosito: nincs

Szamszerij Ar: 100 Tp Modosito: Minden korben 2* tamadhatnak vele.

Dobokereszt Ar: 60 Tp Modosito: + 2

Hajit6 bard Ar: 120 Tp Médosito: + 3

Hajito landzsa Ar: 150 Tp Moédosito: + 2 Minden korben 2%
tamadhatnak vele.
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https://hu.wikipedia.org/wiki/T%C5%91r
https://hu.wikipedia.org/wiki/K%C3%A9s
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kard
https://hu.wikipedia.org/wiki/Hossz%C3%BAkard
https://hu.wikipedia.org/wiki/Buzog%C3%A1ny
https://hu.wikipedia.org/wiki/Buzog%C3%A1ny#Buzog.C3.A1ny-t.C3.ADpusok
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/08/Maza_de_armas.jpg
https://hu.wikipedia.org/wiki/Fokos
https://hu.wikipedia.org/wiki/L%C3%A1ndzsa
https://hu.wikipedia.org/wiki/Pika
https://hu.wikipedia.org/wiki/D%C3%A1rda
https://en.wikipedia.org/wiki/Sling_(weapon)
https://hu.wikipedia.org/wiki/%C3%8Dj
https://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1mszer%C3%ADj
https://en.wikipedia.org/wiki/Francisca

Karakterlap
Név:
Eleterd:
Egészség:
Intelligencia:
Karizma:
Alap tulajdonsag:
Fegyverek:

Felszerelési targyak:

Tapasztalati pont:
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Reklam

Tekintsétek meg a tobbi konyvet is a weboldalon!
www.fermisjatek.gportal.hu
Masik 12 db konyv kiadas alatt van.
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